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Roba una carta de la parte superior de tu Biblioteca.

Mueve un Personaje que controlas una Ubicacion
en cualquier direccion.

Elija una U ca arriba en la Linea de la

te inferior del Folio de

Puntos de
Historia donde igual al Costo de Puntos de
Historia en el Gema Azul en la carta.
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Roba una carta de la parte superior de tu Biblioteca.

Mueve un Personaje que controlas una Ubicacion
en cualquier direccion.

Elija una Ubicacién boca arriba en la Linea de la
-emplécela (boca abajo) con la carta
o de Ubicaciénes, colocando la
Ubicaci6n anterior en el parte inferior del Folio de
Ubicaci6nes.

Juega una carta de tu mano pagando Puntos de
Historia donde X es igual al Costo de Puntos de
Historia en el Gema Azul en la carta.
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Roba una a de la parte superior de tu Bibliote

Mueve un Personaje que controlas una Ubicaci
en cualquier direccion.

Elija una Ubicacién boca arriba en la Linea de la
Historia y reemplacela (boca abajo) con la carta
superior del Folio de Ubicaci6nes, colocando la
Ubicaci6n anterior en el parte inferior del Folio
Ubicac

Juega una carta de tu mano p ” Puntos de
Historia donde X es igual al Costo de Puntos de
Historia en el Gema Azul en la carta.
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Roba una carta de la parte superior de tu Biblioteca.

Mueve un Personaje que controlas una Ubicacion
en cualquier direccion.

Elija una Ubicacién boca arriba en la Linea de la
Historia y reemplacela (boca abajo) con la carta

del Folio de Ub
Ubicaciénes.
Juega una carta de tu mano pagand ” Puntos de
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